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Wenn die Magie verschwindet …Wenn die Magie verschwindet …
Die in Abgeschiedenheit lebende Hexe Kaja hat die Naturgeister gerade erst 
entdeckt, da muss sie diese schon vor dem bedrohlichen Verschwinden der  
Magie bewahren. Eine Reise beginnt und führt Kaja in eine faszinierende Welt,  
die sie bis jetzt nur aus ihren Büchern kennt. Ob ihr der vorwitzige Kater Adonis 
dabei eine Unterstützung ist?

Natalie Behle ist seit 2009 freiberufliche Illustra­
torin und seit 2013 als Game Artist für Videospiele 
unterwegs. Nach einem abgeschlossenen Studium 
in Kommunikationsdesign suchte sie sich ihren Weg 
in die Spielebranche und zog dafür nach Berlin.  
Später arbeitete sie dann auch nebenberuflich 
in der Kinderbuchbranche. Ihr Fokus liegt dabei 
sehr darauf Charakteren viel Persönlichkeit und 
Emotionen zu geben und verschiedene Stile aus­
zuprobieren.©
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Ria Moorstein ist zusammen mit zwei gesprächigen 
Katzen in einem Dorf im Saarland aufgewachsen, wo 
sie früh lernte, dass in den kleinsten Dingen oft große 
Magie steckt. Die Suche nach dem, was ihr Herz 
schneller schlagen lässt, führte sie nach Karlsruhe. 
Dort studierte sie Wissenschaftskommunikation und 
entdeckte ihre Leidenschaft für das Schreiben. Mit 
ihren Büchern will sie in Kindern Neugierde wecken 
und sie dazu ermutigen, auf sich selbst und ihre 
Herzenswünsche zu vertrauen.©
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Autorin für 

Veranstaltungen 

buchbar!

Werbematerial
  Plakat A3 (Bestellnr. 99974)
  Leseprobe A6 (Bestellnr. 99975)
  Lesezeichen (Bestellnr. 99976)
  Punkte sammeln auf Antolin

Ria Moorstein 
„Die Reise zum Ende der Magie“

Hardcover 15 x 21 cm 
mit s/w Illustrationen 

384 Seiten, ab 10 Jahren

Preis [AT/DE]: 19,– € 
Warengruppe: 1250 

ISBN: 978-3-9505653-6-2

Auslieferung: März 2026

 ein ungewöhnliches Duo:  
die scheue, aber neugierige Hexe Kaja 

und der vorlaute Kater Adonis
—

faszinierendes naturmagisches  
Ökosystem mit einzigartigen Kreaturen

—

die Komfortzone verlassen, 
 zusammenhalten und  

über sich hinauswachsen

—
Hexen, Geisterfürsten, Nymphen, 

Gestaltwandler, lebendige Gegenstände,  
eine magische Stadt 
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Kaja nickte verständnisvoll. „Und du hast auch gar keine Erinne-rung daran, wann der Schwund der Magie angefangen hat?“Oria schüttelte enttäuscht den Kopf. „Kein bisschen.“ Sie blickte verzweifelt drein. „Es scheint, als sei ich zur Lösung der Rätsel nutzlos. Aber zumindest kann ich euch helfen, unbemerkt durch den Insanis-Forst, den Wald der Nymphen, zu kommen.“Kaja schüttelte langsam den Kopf, verzog den Mund und deutete auf die Krähe, die sich einige Meter entfernt auf einem Ast nieder-gelassen hatte. Kaja hatte schon begonnen, sie aus ihrer Wahrneh-mung auszublenden.
Offensichtlich wusste Oria, was ihre Anwesenheit zu bedeuten hatte. Sie schien erschüttert. „Sag nicht, sie wissen, dass ihr hier seid?“
Kaja nickte. „Sie hat mein Gespräch mit Bloak belauscht. Sie weiß, dass wir auf der Suche nach Delphi, der Zaubererstadt, sind.“„Oh nein, oh nein … das ist nicht gut!“, Oria senkte die Stimme. „Jeder Kontakt mit den Nymphen ist die Hölle! Und Delphi? Ihr hattet nicht gesagt, dass ihr es in Delphi probieren wollt!“ Sie zischte die letzten Silben des Satzes.

„Was ist denn damit das Problem?“, fragte Giovanni, ahnend, dass Oria keine guten Neuigkeiten über die Stadt hatte.Oria schüttelte den Kopf. „Das Problem ist, dass Delphi ver-schwunden ist!“

Anhang 11  

Baumgeister
Sie sind die Hüter der Bäume, der Pflanzen und der Jah-reszeiten des Wandelwaldes. Es existieren vier Baum-geister, vier Schwestern, die jeweils eine Jahreszeit (Früh-ling, Sommer, Herbst, Winter) repräsentieren. In ihrer eigenen Saison sind sie am mächtigsten, kümmern sich währenddessen aber liebevoll um ihre geschwächten Ge-schwister. Sie zählen zu den harmlosen, gar hilfreichen Naturgeistern und scheinen, sich selbst mit den übellau-nigeren Kreaturen ihrer Wälder gut zu verstehen. Nur Nymphen bereiten ihnen hin und wieder große Probleme. Von welchen Geisterfürsten sie 

erschaffen wurden, gilt als großes Ge-
heimnis. Vermutet wird, dass Obuliz 
und Wetar gemeinsame Sache gemacht 
haben. Allerdings gibt es auch Hin-
weise auf Mond- und Sonnenmagie in 
ihnen. Manche sagen sogar, sie seien 
neben den Trollen die zweite Gattung, 
die einst von allen Geisterfürsten ge-
meinsam geschaffen wurde – das würde 
auch ihre friedfertige Art erklären.

Auszug aus „Geisterfürsten und Naturphänomene“ 
von T. Chen Kessel.
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KAPITEL 1: 
Die einzige Hexe

Hexenhäuser stehen immer am Waldesrand. Kaja zumindest war 
sich recht sicher, dass sie das taten. Immerhin lebte sie selbst in 
einem. Und das hatte dazu geführt, dass sie über diese beson-
deren Häuser wirklich alles wusste. Hexenhäuser waren nicht nur 
magisch, sondern sogar lebendig. An heißen Sommertagen triefte 
das Holz, aus dem sie bestanden, vor klebrigem Bernsteinnektar wie 
vor Schweiß, und im kühlen Winter zitterte ihr Gebälk vor Kälte. 
Sie öffneten und verschlossen Fenster und Türen, wann immer es 
ihnen gefiel, und trieben ihre Bewohner damit in den Wahnsinn. 
Und manchmal gerieten sie in Raserei und machten ihrem Ärger 
Luft, indem sie mit Dachziegeln um sich warfen. Alle Hexenhäuser 
verhielten sich so. Dessen war sich Kaja gewiss. Bekannt war ihr 
allerdings auch, dass es da einen Haken an ihrer Theorie gab. Von 
sich selbst und ihrem Heim einmal abgesehen, kannte sie weder 
weitere Hexen noch weitere Hexenhäuser. Sie war die einzige magi-
sche Person weit und breit. Nicht einmal Eltern waren ihr im Ge-
dächtnis geblieben, und woher ihr eigener Name gekommen war, 
daran konnte sie sich erst recht nicht erinnern. Dafür aber kannte 
sie die Umstände, die zu dem Namen ihres Hauses geführt hatten, 
umso genauer. Sie selbst hatte es so getauft: Thetis. Das war genau 
zehn Jahre her, das wusste sie genau, da es ein besonderer Tag war. 
Zur Geburtstagsparty in diesem Jahr hatte Kaja zum ersten Mal 
Gäste geladen. Leider war die Party ein Desaster. Trübselig wanderte 
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Der Nebelhirsch zwinkerte, kehrte langsam um und verschwand 

mit seinem Artgenossen im Wald, ohne sich weiter um die Belange 

der Nymphen zu kümmern.

Galantis nahm einen tiefen Atemzug, ehe sie verkündete: „Mon-

denzauber Sieg erringt, der Hexe einen Punkt einbringt.“

Kaja hatte im zweiten Spiel, dem Nebelhirschrennen, gewonnen.

Aires hingegen legte die letzten Meter zu Fuß zurück. Sie sah 

blass aus und sogar ihre riesigen Augen wirkten vor Erschöpfung 

geschrumpft. Im Vorbeigehen warf sie Kaja einen vernichtenden 

Blick zu. Kaja hielt ihm stand.

Die restlichen Nymphen verließen den Platz mit schüttelnden 

Köpfen. Abschließend hauchte Petreus Kaja zu: „Das letzte Spiel 

findet morgen im Nebelpalast statt, Hexe.“ Dann löste auch er sich 

in Nebel auf.

Alle Geister, bis auf Oria, waren mit einem Mal fort. Alles war 

still. Erst jetzt spürte Kaja die brennenden Erfrierungen, die der 

rasante Ritt ihr beschert hatte.

Anhang 17   
Nebelhirsche

Nebelhirsche sind magische Tiere, die wie die Nebelnym-

phen vor allem im Insanis-Forst zu finden sind und Nebel-

magie wirken. Sie gelten als die schnellsten Landtiere des 

Kontinents Hadea. Über ihr soziales Verhalten ist wenig 

bekannt, jedoch liegt die Vermutung nah, dass es sich bei 

erwachsenen Tieren zumeist um Einzelgänger handelt. 

Noch nie wurde ein Junges gesehen. Laut Forschern liegt 

dies daran, dass die Mütter ihre Kinder bis zum Erwach-

senenalter in Nebeln verbergen.

Auszug aus „Geisterfürsten 

und Naturphänomene“ 

von T. Chen Kessel

mit 
Farbschnitt!

Mit Zwischenkapiteln,  

in denen die Welt und deren Wesen 

näher beschrieben werden.



Band 5 der Fabelflug Chroniken 

Magische Naturkatastrophen  Magische Naturkatastrophen  
und ihre Auswirkungen …und ihre Auswirkungen …
Endlich sind Poppie und Kuro kurz davor, das Zuhause der Gnomin zu 
erreichen. Der letzte gemeinsame Abschnitt ihrer Reise führt sie nach Wandaris 
zu dem Volk der Katauren. Dort lernen sie eine Möglichkeit kennen mit Portalen 
durch die Welt zu reisen. Als dabei eine Freundin verloren geht, beginnt ein 
Wettlauf gegen die Zeit. Für die Rettung braucht es ihre gemeinsamen Kräfte: 
die Magie der Katauren, Kuros Wissen und Poppies Ideenreichtum. 

Zielgruppe
  Fantasy-Computerspieler*innen 
  Pen&Paper-Spieler*innen 
  Fantasy-Leser*innen

Werbematerial
  Plakat A3 (Bestellnr. 99970)
  Leseprobe A6 (Bestellnr. 99971)
  Lesezeichen (Bestellnr. 99972)
  Punkte sammeln auf Antolin

Claudia Aichholzer
„Der Gesang der Leylinien“

Hardcover 15 x 21 cm 
farbig illustriert

112 Seiten, ab 8 Jahren

Preis [AT/DE]: 14,– €
Warengruppe: 1250

ISBN: 978-3-9505653-5-5

Auslieferung: März 2026

das beliebte Duo 
Poppie und Kuro sind zurück

—

ungewollte Zeitreise in die Vergangenheit – 
das Schicksal der Welt nimmt seinen Lauf

—

Naturmagie und  
Elementargeister

—

High Fantasy für Volksschüler: 
Gnome, Trolle, Katauren, Dryaden

Die Fabelflug Chroniken: Band 1 bis 4
Willkommen in Tirvanad – der fantastischen 

Welt mit unterschiedlichsten Kulturen und 
Lebewesen. In der High-Fantasy-Reihe aus der 

Feder von Claudia Aichholzer steht Freundschaft 
im Mittelpunkt, aber auch das Anderssein und 

die Individualität der einzelnen Figuren. Jede 
Geschichte der “Fabelflug Chroniken” nimmt 

Kinder ab 8 Jahren mit in ein anderes farbenfrohes 
Land der Fantasie und stellt ihnen neue Völker vor.

Die Bücher sind unabhängig voneinander 
lesbar. Wer jedoch alle liest, erkennt, dass die 

Geschichten ineinander verwoben sind.
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Kapitel 6

Der Sandelf reagierte instinktiv. Seine linke Hand 

klammerte sich noch am Seil fest, während die 

rechte bereits das Zeichen der Luftmagie formte. 

Rhocai sah erleichtert, wie ihr Freund von einem 

Windstoß erfasste wurde und nun in der Luft hing. 

Noch war er aber nicht in Sicherheit. Er war so nah, 

aber doch zu weit entfernt, um ihn zu erreichen. 

Gehetzt sah sie sich um. Hier gab es nichts, außer 

Felsen … das war die Idee!

Ihren Blick nicht von Alindir abgewandt, zeichneten 

ihre Finger auf den Stein unter ihr. 

Die Orkin stand auf und trat mit ihrem Fuß auf das 

magische Symbol. 

Mit einem Grollen bildete sich eine felsige Rampe 

in Richtung Elf. Dieser starrte nach unten und 

reagierte auch nicht darauf, als Rhocai seinen 

Namen rief. Ohne weiter nachzudenken, betrat sie 

„Lapsius!“

selbst die Rampe, balancierte zu ihrem Freund und 

zog ihn an sich. Als er auf dem Boden aufschlug, 

erwachte er aus seiner Erstarrung. Panisch rappelte 

er sich auf und taumelte mit zittrigen Beinen über 

die frei hängende Rampe, bis er festen Boden unter 

den Füßen hatte. Keuchend sank er auf die Knie.  

Rhocai setzte sich neben ihn und umarmte ihren 

Freund.

„Das war zu knapp!“,  

flüsterte er in ihre Schulter.  

Die Orkin nickte nur. 

Nach einiger Zeit wurde 

Alindirs Atmung wieder  

ruhiger und er blickte auf. 

„Beim Rückweg machen wir 

gleich eine Steinbrücke!“

Bald wagten sie sich weiter ins Höhlensystem. 

Die Wände wurden immer glatter und der Gang 

zunehmend breiter, je weiter sie gingen. Außerdem 

Claudia Aichholzer hat Medienpädagogik
studiert und war lange Zeit als Volksschul­
lehrerin in Wien tätig. Nach ihren ersten 
Veröffentlichungen – sowohl für Kinder 
als auch für Erwachsene – war für sie klar, 
dass sie noch mehr in die Welt der Wörter 
eintauchen möchte. Somit hat sie sich als 
Lektorin und Autorin selbstständig gemacht. 
Ihre Liebe zu fantastischen Welten gibt sie 
durch Lesungen in Schulen, Buchhandlungen 
und Messen weiter.
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Autorin für 

Veranstaltungen 

buchbar!

Elif Siebenpfeiffer wurde 1987 in Kiel 
geboren und startete nach autodidaktischer 
zeichnerischer Ausbildung 2012 direkt als 
freiberufliche Illustratorin ins Berufsleben. Seit 
2013 lebt sie in der ländlichen Mitte Deutsch­
lands und arbeitet dort für verschiedene 
Verlage und andere Kunden, vornehmlich in 
den Bereichen Phantastik und Rollenspiel, 
manchmal auch mit historischem Bezug.
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Marc Siebenpfeiffer, geb. Bornhöft, liebt 
fantastische Welten mit verspielten Details 
und einer Spur von Witz und Wunder.
Seit 2012 illustriert er Fantasybücher und 
Spiele für bekannte Namen wie Das Schwarze 
Auge oder Markus Heitz und kreiert Kostüme 
und Props für historische Darstellungen  
und Rollenspiel. Am liebsten arbeitet er mit 
traditionellen Materialien auf echtem Papier.
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2 x Das Geheimnis des Entrümplers (Bd. 1)

2 x Die Jagd nach dem Großmampf (Bd. 2)

2 x Das Verschwinden der Schattenkoralle (Bd. 3) 

2 x Der Fluch von Sanwusch (Bd. 4)

2 x Der Gesang der Leylinien (Bd. 5)

Fabelflug – Buchpaket

Bestellnr. 99973              45% Rabatt
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"Das Geheimnis  
des Entrümplers" 

Band 1, ET: 09/2020
ISBN: 978-3-9504699-4-3

"Die Jagd nach  
dem Großmampf" 

Band 2, ET: 05/2021
ISBN: 978-3-9504699-5-0

"Das Verschwinden  
der Schattenkoralle" 

Band 3, ET: 05/2022
ISBN: 978-3-9504699-7-4

Cover mit 

Blindprägung!

"Der Fluch von 
Sanwusch" 

Band 4, ET: 03/2024
ISBN: 978-3-9505653-1-7



Karin Kronreif 
„Der grüne Elf –  
Im Land der grünen Hoffnung“
Umweltbewusstsein für die Kleinsten 
Der grünen Elf zeigt einem Mädchen im Land 
der grünen Hoffnung, welchen Schaden die 
Menschen ihrer Umwelt zufügen und wie sie 
beim Umweltschutz helfen kann. 

9 783950 469912

ab 5 Jahren, € 16,80
20 x 26 cm, 48 Seiten 
ISBN: 978-3-9504699-1-2

Backlist
Leseanfänger 2./3. Klasse

Leseanfänger 2./3. Klasse

R. F. Tintenheld 
„Die Völker von Calvaria 1 – 
Der Ruf der Gezeiten“
Steampunk Piraten auf Abenteuer 
Verschiedene elementarte Piratenvölker, 
gefährliche Prüfungen und ein magisches 
Logbuch, das nichts Gutes verspricht.

ab 9 Jahren, € 16,–  
15 x 21 cm, 248 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-2-0

Claudia Aichholzer (Fabelflug-Chroniken Bd. 1) 
„Das Geheimnis des Entrümplers“
Mädchen und Technik 
Eine junge, neugierige Tüftlerin mit den 
besten Ideen für neue Erfindungen entdeckt 
ein gut gehütetes Geheimnis, das die ganz 
Gnomenstadt in Aufruhr versetzen könnte. 

ab 8 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 112 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-4-3

Claudia Aichholzer (Fabelflug-Chroniken Bd. 2) 
„Die Jagd nach dem Großmampf“
Gemeinsamkeiten verschiedener Völker
Ein riesiges Biest macht den Dschungel immer 
unsicherer. Als bei einer nächtlichen Expedition 
eine Gestalt vor Kuro auf den Boden plumpst, 
ahnt er nicht, wie sehr diese Begegnung das 
Leben des Trolls verändern wird.

ab 8 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 112 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-5-0

ab 8 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 112 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-7-4

Claudia Aichholzer (Fabelflug-Chroniken Bd. 3) 
„Das Verschwinden der Schattenkoralle“
Rasantes Unterwasserabenteuer
Der Schnappgoblin Imx hat eine Pechsträhne 
seit sein Glücksbringer verschwunden ist.  
Er begibt sich unter Wasser auf die Suche 
danach und gerät in größere Schwierigkeiten, 
als ihm lieb ist.

Leseempfehlung ab 8 Jahren Leseempfehlung  ab 9 Jahren

Leseempfehlung  ab 10 Jahren

Bilderbuch zum Vorlesen  ab 5 Jahren

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 1) 
„Timi Travel und das Portal nach Newelia“
Ein Fluch muss gebrochen werden
Durch eine kleine Holzkiste gelangen Timi und 
Romi ins fantastische Newelia. Doch anstatt in 
einer wunderschönen Welt voller Magie landen 
sie in einem düsteren Moor, wo jede Menge 
Gefahren lauern und eine böse Hexe wütet. 

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 72 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-8-1

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-0-6

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 2) 
„Timi Travel und die Feder des Phönix“
Fest entschlossen Newelia vom Fluch der Hexe 
zu befreien, machen sich Timi und Romi auf die 
Suche nach fünf Gegenständen für einen Zauber­
trank. Doch in Lavastein lauern Drachen, die ihnen 
noch dazu den Lederbeutel mit der Holzkiste ent­
reißen. Werden sie wieder nach Hause kommen?

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 3) 
„Timi Travel und die Wurzel der Alraune“
Der nächste Gegenstand führt Timi und Romi  
in einen dicht bewachsenen Dschungel. Dort 
erwartet sie ein riesiges, sabberndes Biest. Die 
beiden setzen alles daran zu entkommen. Wäre 
da nicht noch dieses mulmige Gefühl, dass die 
beiden Freunde irgendjemand beobachtet …

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-3-7

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-5-1

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 4) 
„Timi Travel und die Schuppe des Basilisken“
Auf der Suche nach der Schuppe eines Basilisken 
laufen die Freunde ausgerechnet griesgrämigen 
Trollen in die Hände. Sie verschleppen Timi und 
Romi auf Burg Schlangenstein. Dort trifft Timi 
eine spontane Entscheidung, wodurch ihm sein 
bisher größter Kampf bevorsteht.

Silke Farmer (Zauberfeder Band 1) 
„Der Ring des Zwergenkönigs“
Zwerg und Pixie auf Abenteuer
König Gorins Ring wurde gestohlen! Der Zwerg 
Luwin macht sich gemeinsam mit der Pixie Eldrid 
auf den Weg um ihn zu suchen. Natürlich darf 
die magische Unterstützung eines Elfen-Druiden 
nicht fehlen.

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 72 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-6-7

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 72 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-9-8

Silke Farmer (Zauberfeder Band 2) 
„Der Schatz der Sumpfmocks“
Die Elfen verbieten den Sumpfmocks, in den 
Waldquellen zu baden. Luwin und Eldrid wollen 
sie zur Rede stellen. Diese haben jedoch andere 
Probleme: Die magischen Bäume in ihren  
Wäldern sterben und verlieren damit ihre  
Schutzwirkung vor bösen Dunkelwesen. 

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-1-3

Silke Farmer (Zauberfeder Band 3) 
„Der Zorn des Meerdrachen“
Ein neuer Auftrag führt Luwin und Eldrid zum 
Sandvolk. Doch als sie dort ankommen, ist ein 
Teil des Landes in Schutt und Asche gelegt – und 
schuld daran ist ein Meerdrache. Dabei ist diese 
Drachenart alles andere als aggressiv. Zwerg und 
Pixie wollen der Sache auf den Grund gehen.

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-7-5

Silke Farmer (Zauberfeder Band 4) 
„Die Wächterin der Zeit“
Die Zauberfeder und das Buch der Zeit sind spur­
los verschwunden. Das Schlimme daran: Wer im 
Besitz davon ist, kann den Lauf der Zeit ändern – 
mit unabsehbaren Folgen für Valorun und seine 
Bewohner. Luwin und Eldrid sind sofort zur Stelle, 
um sich der großen Suche anzuschließen.

Gabriele Rittig (Magie-Reihe Bd. 1) 
„Das Erwachen der Magie“
Als Kelvins Schwester entführt wird, macht er sich 
auf, um sie zu befreien. Die Reise ist gefährlich und 
führt ihn durch den sagenumwobenen Bannwald 
und hoch hinauf ins Gebirge zur Burg der Trolle. 
Es beginnt ein Wettlauf gegen die Zeit, denn wenn 
der Tollkönig erwacht, droht schlimmes Unheil. 

ab 9 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 88 Seiten
ISBN: 978-3-9504699-4-4

R. F. Tintenheld 
„Die Völker von Calvaria 2 – 
Die Stille des ewigen Eises“
Steampunk Piraten im eisigen Norden  
Drei magische Amulette führen in unerforschte 
Gebiete. Dort wartet das todbringende Nord-
volk mit schaurigen Geisterwölfen und ein 
geheimnisvolles Schattenwesen. 

ab 10 Jahren, € 16,–  
15 x 21 cm, 232 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-8-2

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 80 Seiten
ISBN: 978-3-9505329-9-9

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 5) 
„Timi Travel und das Blut der Riesenkrake“
Nach ihrer Landung weht den Freunden ein 
eisiger Wind um die Ohren und auch im nahe­
gelegenen Dorf ist der Empfang stark unterkühlt. 
Hoffentlich gelangen sie schnell an das Blut einer 
Riesenkrake! Doch können sich die beiden tat­
sächlich alleine auf den tobenden Ozean wagen?

Anfänger 2./3. Kl., € 12,–  
15 x 21 cm, 88 Seiten
ISBN: 978-3-9505653-0-0

Elisabeth Pfeffer (Timi Travel Band 6) 
„Timi Travel und der Speichel des Werwolfs“
Timi und Romi steht die bisher schwierigste  
Aufgabe bevor: Die letzte fehlende Zutat ist der 
Speichel eines Werwolfs. Doch wie sich heraus­
stellt, ist das nicht ihr einziges Problem. Denn 
kurz vor ihrem Ziel erwartet Timi und Romi eine 
äußerst böse Überraschung. 

ab 8 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 112 Seiten
ISBN:  978-3-9505653-1-7

Claudia Aichholzer (Fabelflug-Chroniken Bd. 4) 
„Der Fluch von Sanwusch“
Archäologie trifft Magie
Die Neugierde der Orkin Rhocai wird geweckt, 
als sie auf eine Höhle stößt, in der ein Hinweis 
vor einem Fluch warnt. Anstatt die Warnung 
ernst zu nehmen, will die Archäologin noch 
mehr darüber erfahren. 

Gabriele Rittig (Magie-Reihe Bd. 2) 
„Das Feuer der Magie“
Als im Feuerberg die Lavabecken erkalten, ahnt 
Kelvin noch nicht, dass dies die ersten Vorboten 
einer drohenden Katastrophe sind. Er macht sich 
auf die Suche nach einem Lehrer, der ihm hilft, das 
Feuer seiner Magie zu kontrollieren. Dabei erfährt 
er, welche Rolle er in dem bevorstehenden Kampf 
spielen wird.

ab 9 Jahren, € 14,–  
15 x 21 cm, 88 Seiten
ISBN: 978-3-9505653-2-4

R. F. Tintenheld 
„Die Völker von Calvaria 3 – 
Der Schrei der unendlichen Sonne“
Steampunk Piraten in der Stadt der Toten  
Werden sie es schaffen, alle drei magischen 
Amulette zu finden und in Sicherheit zu 
bringen, bevor der dunkle Magier sie in die 
Hände bekommt?

ab 10 Jahren, € 16,–  
15 x 21 cm, 232 Seiten
ISBN: 978-3-9505653-4-8
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